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Abstract 

Idea  Generation and innovation creates a favorable environment for cultivating 
the seeds of ideas in children's minds and creates in them a new vision for looking 
differently, innovation and self-efficacy; This is especially important in the 
curriculum of the elementary school. The present study is practical in terms of 
purpose and the research approach is qualitative and phenomenological. The sample 
size was 12 people and sampling were done in a targeted way. The data collection 
tool was a semi-structured interview. Data analysis was done using Claysey's 
method. The identified factors in the flourishing of children's ideation and 
innovation are "atmosphere and physical environment", "technique and strategy", 
"mental factors" and "inspiring teachers and parents". The results of the current 
research show the wide angles and dimensions of idea seeking and innovation, and 
the activation of these angles through the factors identified in this study plays a 
significant role in realizing the goals of the elementary school and provides the 
ground for the cultivation of thinking, active and free-thinking learners. Makes. On 
the one hand, searching for ideas improves the individual identity, independence and 
self-confidence of elementary school students, and on the other hand, from a 
practical point of view, it leads to the active participation of children in educational 
activities and special events of the elementary school. 
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Extended Abstract 

 

 

Introduction 
Given the increasing developments of the present era, knowledge 

accumulation is not effective and learners, in addition to applying new 

knowledge, must also learn the capabilities to face the challenges of the 

21st century (Hamzerobati, & Javdani, 2022). In order to face problem-

solving situations and complex conditions, students need to be 

strengthened in the field of creating new ideas. As Lavonen (2016) also 

points out, given the rapid growth of technology, students must be 

equipped with the necessary skills to enter the new world. The most 

beautiful of human characteristics is their creative power, which has a 

multidimensional theoretical structure. This multidimensional approach is 

evident in various studies that have empirically examined innovation and 

creativity (Mazerant et al., 2021). 

 

Method 
Since the aim of the present study was to identify the fundamental 

factors affecting the development of children's ideation and innovation, 

this study was conducted using the phenomenological method. The present 

study is applied from the perspective of the purpose. The statistical 

population included specialists and experts in the field of child innovation 

and the sample size was conducted using the purposeful and snowball 

method. Interviews continued until information saturation. 

 

Results 
By examining the interview texts using the Claise method, 109 concepts 

were obtained. From the examination of the concepts, 47 subthemes and 10 

themes were categorized, and from the themes obtained, four main factors 

were identified: "the effect of tools, techniques and strategies", "the effect 

of mental factors", "the effect of teachers and parents", and "the effect of 

the atmosphere and physical environment". Mental factors include two 

themes: "imagination and mental imagery" and "questioning". The results 

of the present study show that creating opportunities for creative 

visualization through methods of possibility thinking and strengthening 

children's imagination in carrying out activities and asking imaginative 

questions strengthens children's mental imagery. The results obtained are 

consistent with the following research: The study (Canvatto et al. 2022) on 

imagination indicates that imagination is the ability or act of forming new 
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ideas, images, and concepts from external objects that are not presented to 

the senses; therefore, imagination is an effective factor in the process of 

idea seeking and achieving innovation. Questioning is another factor that is 

achieved through original questions in the education process and adopting 

a question-centered approach instead of focusing on the answer-centered 

approach. The factor of atmosphere and physical environment focuses on 

the two themes of "appropriate atmosphere and physical space" and 

"dominance of an atmosphere of trust and acceptance". Enriching 

educational environments is an example of the effect of physical space on 

children's innovation. Tools, techniques, and strategies are another well-

known factor in this study, resulting from “creative activities and 

assignments,” “use of idea-seeking tools,” and “gamification of lessons.” 

The results of the study show that the use of idea-seeking techniques act as 

attractive tools for raising children who are creative and innovative. The 

findings are consistent with the results of research by (Ozyaprak & Roza, 

2020). 

 

Discussion 
In addition to facilitating learning, education in the form of games and 

storytelling provides the ground for the emergence of valuable ideas in 

children's minds. Making handicrafts and practical activities grow 

seedlings of innovation from the seeds of ideas. Despite the positive 

effects, the rapid changes in new technologies, in some cases, promote 

"mental gluttony" in children and make them "little consumers". Self-

empowerment of teachers through active participation in social events and 

volunteer campaigns provides them with sources of inspiration. Asking 

original questions leads to strengthening children's independence of 

opinion and idea generation. Dialogue is the cradle and cradle of ideas, and 

teachers' ability and mastery of effective dialogue are of particular 

importance. 
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جویی  بر شکوفایی ایده مؤثر   عوامل بنیادی یه پدیدارشناسان یه مطالع 
 ابتدائی  یه دورآموزان  دانش  و نوآوری 

 

 مرجان سجودی

 مرضیه دهقانی

 رضا زعفریان
 محمد جوادی پور

 چکیده 
زمینه جویی  ایده نوآوری،  کودکانو  ذهن  در  ایده  بذرهای  پرورش  برای  مساعد  وجود   ای    به 

کند؛ که این  دگرگونه نگریستن، نوآفرینی و خودکارآمدی ایجاد می ی برا  دی جد ینشیبآورد و در آنان می
برنام در  خاصی  اهمیت  دور  یهامر  اساس    یه درسی  این  بر  دارد.  منظور  ابتدائی  به  حاضر  پژوهش 

انجام شد.     یابتدائ  یه دورآموزان  دانش  یو نوآورجویی  دهی ا  ییبر شکوفامؤثر    یِادیعوامل بن  ییشناسا 
کاربرد  یه مطالع  نظر هدف  از  رو  یحاضر  و  ک  کردی بوده  پد  یفیپژوهش،  نوع  از  است.    یدارشناسی و 

نمونه   گ  12حجم  نمونه  و  انجام    ی رینفر  هدفمند  روش  گردآوربه  ابزار  مصاحبداده   یشد.    ی هها، 
  یی . عوامل شناسارفت ی انجام پذ  یز ی ها با استفاده از روش کلاداده   ل یو تحل  ه ی بود. تجز  افتهی ساختارمهین

در شکوفا نوآورجویی  ده ی ا  ییشده  مح  یو  و  »عوامل    کی»تکن   «، ی کالبد  طیکودکان »جو  راهبرد«،  و 
اول  «یذهن و  »معلمان  نتاالهام   اءیو  است.  ب   جی بخش«  حاضر،  گسترد  ای زوا  انگریپژوهش  ابعاد   ی هو 
مطالعه، نقش   نی شده در ا ییعوامل شناسا قی از طر ای زوا نی ا یاست که  فعال ساز یو نوآورجویی دهی ا

، عامل    شهی صاحب اند  یرانیپرورش فراگ  یرا برا   نهیدارد و زم  ییابتدا   یه در تحقق اهداف دور  ییبسزا
اند آزاد  ایده سازدمی   فراهم  شی و  افزایش  جویی  .  و  استقلال  فردی،  هویت  ارتقاء  موجب  سو  یک  از 

گردد و از سوی دیگر از نظر کاربردی، منجر به حضور  می   ابتدائی  یهدورآموزان  دانش  اعتماد به نفس
 گردد. ابتدایی می یه رویدادهای ویژه دور یه آموزشی وعرصهای فعال کودکان در فعالیت 
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 مقدمه 
دانش،   شود، انباشت نامیده می  حاضر، که عصر نوآوریعصر   تحولات روزافزون  با توجه به

با مسائل   یی ارویرو های  ی توانمند باید    ن، یافزون بر کاربست دانش نو   ران یفراگ اثربخش نیست و  

جهت آموزان دانش   .( Hamzerobati et al., 2022)   اموزند یب  ز ی را ن   کم ی و  ست ی سده ب   ی هاو چالش 

 یه نیازمند راهبری، حمایت و تقویت در زمین   ده، ی چ ی پ   ط یمسئله و شرا حل   ی ها ت ی مواجه با موقع 

نیز   (Lavonen et al., 2004)همان گونه که   نو و راهنمایی در مسیر نوآوری هستند. های  خلق ایده 

با می   اشاره  به   جهانی   به   ورود   برای   آموزان تکنولوژی، دانش   توجه به سرعت رشد  کند،  باید   نو 

را به   ی اری بس  یپژوهش ها   نده،ی چشم انداز آ   ی ستگیشا   ی برا  های مورد نیاز تجهیز شوند.مهارت 

و  برم   ی برا   ژه ی صورت  آموزان   افزون  روز   گسترش . ( Dehbashei et al., 2025شمارند)  ی دانش 

 برای   آموزان دانش   که   نموده   ایجاد  را   ضرورت   این  دانش،   مرزهای   شدن   شکسته   و   اطلاعات

و   یه جامع   در   حضور  ایده   ه پیشرفت   پیچیده  و  اندیشه  زیباترین،   نو های  امروزی صاحب   باشند. 

این رویکردِ چند  عدی دارد. اوست که ساختار نظری چند ب    آفرینندگی   قدرت   انسان،  های ویژگی 

کرده ب  بررسی  را  و خلاقیت  نوآوری  تجربی،  طور  به  که  مختلفی  مطالعات  در  مشهود عدی  اند، 

برنامه جویی  ده ی ا   بودن درحاشیه    (Mazerant et al., 2021)  است  تدوین  درس و  با   یهای 

سنت روش  توجه   ی منف   ی اثرات   ، ی های  دارد  ی قابل  همراه  ارزش به  از  ایده،  بالقو .  و  پنهان   یه های 

 ,Hayatbakhsh & Arhimi).   شود می   عنوان »ثروت پنهان«، یاد رود و از آن به انسان به شمار می 

2015) 
. خلق (Boynton et al., 2014)  است   رشد   کلید   نوآوری  و  نوآوری  بخش جان   نیروی  ایده، 

 اییو توان  هستند جدید   ی های دهنده فرصت ها نشان ایده جدید، منبع مهمی از نوآوری است.   ی ه اید 

که   ده ی ا   . به بیان دیگر، (Deichman & Ende, 2009)  د ن دار را   شکوفایی نوآوری  ه سوی هدایت ب 

 کیحاصل  و   پنهان و بالقوه افراد   ی ها از ارزش   ی ک ی   شود ی م   ادی از آن به عنوان »ثروت پنهان«،  

و  ب ی ترک  یکدیگر گذشته، با  های ده ی و ا  ها ت یکه دانش، اطلاعات، واقع   یی است، جا  ی ذهن  ت یفعال 

ها ایده (.  Hayatbakhsh & Arhimi, 2015)  د شون ی م   ه دادش ی نما   د ی جد   ای ه د ی ا در قالب   ت یدر نها 

 ,Vogel)  توان از حیث میزان وسعت، کمیت، کیفیت، پیچیدگی و جدید بودن مقایسه کرد می   را 

بر   گی هم و    ستند یمتفاوت، صرفا معطوف بر اختراع ن   ی بند قالب   ی علیرغم نوآور   ف ی تعار  . (2017

تکم   از ی ن  بردار های  جنبه   ل یبه  بهره  و  دارند أت   د ی دانش جد   یتوسعه   ,Tidd & Bessanat)   کید 

همواره  ( 2020 نوآوری  رود. می   شمار به   ی آموزش مراکز    ی هارسالت   ن ی تر ی اساس  از . 
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(Schumpeter, 1934)   محصول،   که منجر به ساخت هایی  نوآوری را به معنی اجرای عملی ایده

ارائه    و   د ی جد خدمتی   در  می   شوند، می   خدمت   ا ی   محصول بهبود  در معرفی  نوآوری  اما  کند؛ 

سود و درآمد  ی ه گردد و با انگیزمی  فراگیر و معلم ابراز  مدارس، فرایندی است که از طریق تعامل 

نمی  ایجاد  رقابتی  بازار  دانش .  گردد و  برای  آکادمیک  محتوای  که  اندازه  ضروری همان  آموزان 

م استفاده  و  نوآوری  می ؤ است،  اساسی  و  مهم  نیز  اند  آموخته  آنچه  از   & Schoen)   باشد ثر 

Fusarelli, 2008 ) .  یابی نیز مطرح شده پردازی، ایده آفرینی و ایده جویی با تعابیری چون ایده ایده

ه همگی بر جذب و خلق و آفرینش ایده دلالت دارند. از آنجا که اهمیت جذب ایده از است ک 

جویی بهره گرفته ای برخوردار است، در این پژوهش از واژه ایده فضای بیرونی از اهمیت ویژه 

گونه  به  که  است  مفهوم شده  متعدد،  شده های  یکی پردازی  عنوان  به  منظر،  یک  از   از  است. 

 Dyer etد ) کن می   کمک   آفرینش   خلق و  در  افراد  توانایی  به  که   اشاره شده است    کشف   ابزارهای

al., 2009 )   محرک و  منابع  ایده از  زیست می   های  و  داستان  بازی،  به  کرد.   تقلید توان  اشاره 

به شمار زیست  ایده  طبیعیِ  منابع  از  از طبیعت  الهام  یا  از محیط می   تقلید  الهام  با  کودکان  روند. 

خود  پیرامون  ایده می   زیست  ایده های  توانند  بنیان  بر  و  کنند  را جذب  شده، جدید  های جذب 

 یها بهره گرفته از مدل   ی به نوع   ی ابداعات بشر   شتر یامروزه ب هایی متنوع، خلق نمایند. دست سازه 

 ،هی اول های سازندگان ابزار حاکی از آن است که     (Wilkins et al., 2020)ه نتایج مطالع زنده هستند.  

جا  طر   یبه  از  دانش  مهارت   ق یانتقال  طر   یی ها آموزش،  از   و  گان پرند طبیعت،  از    د ی تقل   ق یرا 

 دهد، نشان می کند ی م  ی را بررس   ی ر یادگ ی   ی ندها یفرآ . این پژوهش که  د ان ه توسعه دادموجودات،  

باز  آزما   یکه  و های  مهارت   ه ی اول   یها محرک ،  رنده ی ادگ یبر    یمبتن   یادگیریهای  وه یش   و   شی و 

پژوهش (Riede et al., 2018)  هستند  فراگیران های  ی نوآور  نتایج  براساس  بازی .  از ها،  نیز  ها 

ایده  پرورش  در  م دیرباز  کودکان  داشته ؤ جویی  آنان  نوآوری  بر  محوری  نقشی  و  بوده  برثر   اند. 

ای دیرینه و ریشه ها در نوآوری، سابقه پتانسیل بازی   (Lew-Levy et al., 2020)  اساس پژوهش 

 اند کهکرده در فرهنگ و تاریخی کهن دارند. کودکان در گذشته از مصنوعات بسیاری استفاده می 

در   بدن   ی اعضا   ر ی و سا  ، پا اثر دست   ان، بال زدن انگشت است.  بازی از آنها یاد شده به عنوان اسباب 

آنان تجسم   ی هنرها   خلق  و   کودکان  ی باز   ی ه دهند نشان   ، غارها  توسط   ,Hardenberg)  است   ی 

د   . (2010 مواد  و  از سنگ  استفاده  با  خانه   ی ا مجموعه   گر، ی کودکان  زمستان   ی تابستان   ی ها از   یو 

 ی کودکان نوآور   های ربنا ی که ز هایی است  ی از باز   قابل توجهی   ی ها نمونه ند که  ساخت کوچک می 
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شمار  نمونه et al., Levy-(Lew (2020  رود می   به  از  دیگر  یکی  تاماتراپ های  .  شده    ؛ 1هایافت 

اتصال    و حک    هاآن   بر   ی ر ی که تصو ی بودند  استخوان   ی ها سک ی د  دیسک و   به مرکز   ریسمانی با 

 Riede) است  شده می  جادی ا   ، دن ی در حال دو ی ، مانند گوزننوری  متحرک  ر ی تصو  کی  حرکت آن، 

et al., 2018) نخ ریسیدن  بازی،  این  روند  طناب،  .  ساخت  و  تقویت  ها  عملی های  مهارت بر 

و   ی فناور  ، ی ر ی ادگ ی  ، ی باز  گی د ی درهم تنتلفیق و  از    است و مصدایقی عینی   تاثیر داشته کودکان  

می   ینوآور  است کرد ایجاد  محیطی   توانند می   مدارس.  (Janik et al., 2018)  ه  برای   مناسب   به 

 یو فعال  یقو   های مقدماتی ابزارهایعلاوه بر فعالیت شوند.   مبدل آموزی  یادگیری و مهارت ،  بازی 

بخشد. تسهیل می را    یی و نوآوری جو ده ی به بحث ا   ی وجود دارد که ورود جد   نه ی زم   ن ی در ا نیز  

این  با  به   با   حاضر   قرن در    ا ابزاره  آشنایی   رودی به شمار م ضروریات  از    ی رشد تکنولوژ   توجه 

(Miri, 2019) از تکنیک ادامه به برخی  به عنوان ابزارهای اثربخش می   هایی که. در  از آنها  توان 

که به کلاه تفکر  گردد. از جمله شش ابتدائی استفاده کرد، اشاره می   ی ه جویی در آموزش دورایده 

توان از آن  می   و آفرینش ایده   مختلف   مسئله از شش وجه   ی جهت بررس  از رنگ   ن ی نماد   شکل 

کرد  دیگر می از روش  و   )Debono, 2201(  استفاده  تریهای  به  2ز توان 
امروزه در  که  کرد   اشاره 

3ایام.   .پی  . تکنیک(Jahan et al., 2013)  اجرا است   حال   در  ایگسترده   طور   به   جهان 
 نیز ابزاری  

توجه فراگیران به سه وجه مختلف یک موضوع است   ی ه و افزودن گستر  هدایت   برای   قدرتمند 

آبی، ذهنی، شکوفه ی ه توان به نقشها می از دیگر تکنیک   شود. های متعدد منجر می که به خلق ایده 

جویی و عدم توجه به ایده   .مورفولوژیک اشاره کرد وتحلیل  تجزیه   تکنیک   و خلاق  چرا، درنگ پنج 

ایده فراگیران است. از موانع دیگر عدم تسلط و نداشتن   یه ورزی مانع از ارائه آزاد و خلاقان ایده 

مهارت کافی معلمان در این زمینه است که در برنامه توسعه نیروی انسانی مدارس به آن توجه 

بهسازی نیروی انسانی مدارس از طریق آموزش توسعه و  فعالیت    ترین کافی نشده است. اساسی 

و  می   صورت معلمان   ارتقاء  پذیرد  به  تحو حرفه های  صلاحیت توجه  با  همگام  معلمان  ت لا ای 

است که توجه صاحبنظران را به   مباحثی ترین  از مهم   لاعات،عصر دانایی و فناوری اط   ر جهانی د 

کرده  جلب  فعالیت (Tahmasebizadeh et al., 2020)  است   خود  طراحی  و .  آزادانه  شاد،  های 

در دور  تفکر   ی ه خلاق کلاسی  تفکر خلاق،  از جمله؛  تفکر  انواع  از  به طیفی  توجه  با  ابتدائی، 

 
1-  Thaumatropes 

2-  TRIZE 

3-   P.M.I 
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سنی، منجر  ی ه مسئله، تفکر خارج از چارچوب و تفکر طراحی، متناسب با دور انتقادی، تفکر حل 

دلهره موجب   گردد و ایجاد ترس ورشد و توسعه نوآوری کودکان می های  به فراهم نمودن زمینه 

و  ایده  طرح  و  عقیده  ابراز  در  آنان  فعال  نقش  فراگیران   کاهش   & Schoen)  شود.می   نظرات 

Fusarelli, 2008)   شود و از سوی دیگر باعث تقویت رقابت ناسالم و ترس مانع تفکر خلاق می

نیز مبین آن است که ایجاد چالش بالا و تهدید (Zhou, 2013) گردد. تحقیقات  عدم صداقت می 

نو است. در نقطه مقابل نظارت های  ساز خلق ایده کم، موجب تقویت تفکر واگرا است که زمینه 

 ,Schoen & Fusarelli).   دهد گری شدید از مواردی است که نوآوری را کاهش می دقیق و کنترل 

منفی میان استانداردسازی و کنترل بیرونیِ سطح بالا با  ی ه طرفداران نوآوری معتقدند، رابط  (2008

 کند. ها، استرس ایجاد می نوآوری وجود دارد؛ زیرا این موقعیت 

و نوآوری در کودکان باید اذعان داشت که ایجاد زمینه خلق ایده پردازی  در بیان اهمیت ایده 

توسع  به  منجر  کودکان  پتانس   یی توانا  ی ه توسط  تحقق  می فرد  به   منحصر   های ل یو  به آنان  گردد. 

ایده  موضوع  اهمیت  ایده، جهت  موضوع  به  توجه  سیرِ  افزایش  جهت  به  و  کودکان  در  جویی 

های اخیر، این موضوع پتانسیل تبدیل در مطالعات مختلف در سال جویی جویی و تسهیل ایده ایده 

منجر جویی  ایده  ای را دارد. به موضوعی میان رشته  اعتماد ذینفعان  افزایش  به مشارکت فعال و 

ساز شکوفایی نوآوری است. از سوی دیگر کاربرد فناوری، گردد و توجه به این موضوع، زمینه می 

از دیگر عوامل  کند. های نو را فراهم می خلق ایده   ی ه تر به اطلاعات نیز زمین امکان دستیابی سریع 

ایده  افزایش کمی و کیفی  نوآوری، وجود اثرگذار در  آنان در مسیر  گرفتن  کودکان و قرار  های 

کودکان است. ناآگاهی و عدم تسلط آنان بر   1معلمان کنشگر و همچنین تسلط معلمان بر رهیاری

ثر و الهام بخش همچون آموزش تلفیقی، تدریس مبتنی ؤ و الگوهای تدریس م ها  ابزارها، تکنیک 

 شود.های خلق و توسعه ایده در کودکان می بر مسئله، آموزش مشارکتی، موجب کاهش مهارت 

فعل   ، یی شکوفا فرد )نبوغ( منحصربه   ی های ژگ ی )رشد( و و   ی عموم   ی ها ی ژگ یرساندن و   ت یبه 

از آنجا که نوآوری به منحصربه فرد بودن و .  (Pourkarimi & Ramezani Fini,2024)توجه دارد 

توانایی  کمک می شناخت خاستگاه  کودک  بین  ، (Carr et al., 2016)  کند های  ای رشته موضوعی 

بوده و در رابطه با بسیاری از موضوعات مورد بررسی قرار گرفته است. برخی از مطالعات انجام  

ت  بررسی  به  ایده أ شده،  ابزارهای  ایده ثیر  توسعه  و  رشد  بر  پرداخته جویی  نوآوری  و  اند،  جویی 

 
1-  Cooching 
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، تریز، شش 2گروهی، الکترونیکی(، گالری  )فردی،   فکری انواع توفان   ، 1ابزارهایی چون: اسکمپر

سینکتیکس تفکر،  بایونی 3کلاه  مغزی4ک،  نوشتار  استخر   al.,et Petersson )   6، و روش سیل 5، 

2017; Ozyaprak, 2016; Boonpracha, 2023; Hu et al., 2021; Belski, 2016; Sannomiya 

& Yamaguchi, 2016; Yati, 2023.) 

کید أهای کلاسی ت آموزان بر پروژه مشارکتی و پروژه محور که بر مالکیت دانش های  فعالیت 

»   al et (Leskinen.(2023 ,دارد   از کتاب 7محورده ی ا   دانشِو  فراتر  یادگیری  درسی را های  «، که 

توسع  کند می   ق یتشو  بهبود و  با  ایده   ی ه و  ارتباط است مستمر  در  از    (Hong & Lin, 2019)  ها 

دیگر نوآوری است که در مطالعات اخیر، مورد توجه پژوهشگران قرارگرفته است. از های  جنبه 

های اساسی تولید و آفرینش جویی بر توانایی سوی دیگر، برخی مطالعات به بررسی کاربرد ایده 

ت (Boonpracha, 2023)خلاقانه  های  ایده  شناختی  و  ساختاری  عوامل  و  و أ ،  کمیت  بر  ثیرگذار 

 یرفتارها  و  دهی ا   د ی تول نوآورانه  های  خلاقانه به راه حل های  گی تبدیل ایده چگون ها و  کیفیت ایده 

از آنجا که تولید   (Černe et al., 2000).  (Shah & Thapa, 2023)اند  پرداخته   ده ی از ا  گرانه ت ی حما

برخی   (Sannomiya & Yamaguchi, 2016)  یابد می   ایده، ویژگی ذاتی نیست و با آموزش بهبود 

پژوهش  از  مشارکت   ل یپتانس و    یاثربخش   ها دیگر  ایده دانش  تولید  در  سیستم (Yati, 2023)  ی   ،

نوآورانه از های  خلاقانه به راه حل های  گی تبدیل ایده چگون ،  (Itou et al.,  2015)پشتیبانی ایده  

،  (Černe et al., 2022)  ده ی از ا   گرانه ت یحما   یرفتارها   و   ده ی ا   د یتول  یق ی و تلف   ی ب یظهور ترک   طریق 

فرهنگ نوآوری و بهبود  و  (Belski et al.,  2016)ها ثیر حمایت از ایده بر تولید قابل توجه ایده أ ت 

های مرتبط با نوآوری یکی از برنامه  اند. پرداخته  (Stevanović et al.,  2016)نوآورانه های ظرفیت 

دوستدار کودک است. طراحی مدارس مطابق با دنیای کودکان، علاوه بر اینکه   ی ه کودکان، برنام 

آموزان و معلمان کند، یک الگوی ارتباطی مناسب، بین دانش می   زمینه را برای نوآوری آنان فراهم

جویی نوآوری است و نوآوری مستلزم تقویت ایده   یه . ایده، هست (Lian, 2020)نماید  می   ایجاد

 ی ه جریان ایده سازی و نوآوری است و در زمر   ی ه های مفقود فراگیران است که این امر از حلقه 

 
1-  Scamper 

2-  Gallery 

3-  Synectics 

4-  Bionics 

5-  Brainwriting pool 

6-  Sil 

7-  Idea-based knowledge 
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دور مغفول  درسی  بررسی   ی ه برنامه  به  جدی  طور  به  پژوهشی  تاکنون  و  دارد  قرار  ابتدائی 

تغییر  ایده   چگونگی  برنام جایگاه  متن  به  حاشیه  از  نوآوری  و  دور   ی ه جویی  ابتدائی   ی ه درسی 

می  نوشتار  این  است.  ایده نپرداخته  شکوفایی  اساسی  عوامل  شناسایی  طریق  از  و کوشد  جویی 

اولویت  و  دور نوآوری  در  نوآوری  جایگاه  اهمیت  به  آن،  پتانسیل   ی ه بندی  بررسی  و  ابتدائی 

این دوره بپردازد، عواملی کهایده   یبه رو را    نو یی از جهانی  هاچه ی در  جویی در پیشبرد اهداف 

بدیع و های  ایده  د ی بدون مرزِ خلق و تول یه به گستر زمینه را برای ورود آنان و د ی گشامی  کودکان 

بر اساس مطالب مطرح شده، در این نوشتار، پژوهشگر در   . د ی نمامی راه    خلق دستاوردهای جدید 

س به  پاسخگویی  است:  ؤ پی  زیر  بن ال  شکوفاؤ م   ی اد یعوامل  بر  نوآور   یی جو ده ی ا   یی ثر  در   ی و 

 کدامند؟  آموزان دوره ابتدائی دانش 

 

 روش پژوهش 
مطالع  هدف  که  آنجا  بن  یی شناسا حاضر    ی ه از  شکوفامؤثر    یاد ی عوامل  و   یی جو ده ی ا  یی بر 

 دگاهی د   ازبود، این مطالعه به روش پدیدارشناسی انجام گرفت. پژوهش حاضر    کودکان   ی نوآور 

کاربرد  خبرگان حوز   یه است. جامع   یهدف،  و  متخصصان  شامل  و   یه آماری  کودک  نوآوری 

پذیرفت. وجه مشترک مصاحبه  برفی صورت  گلوله  به روش هدفمند و  نمونه  شوندگان، حجم 

با حوز  دانش   ی ه ارتباط  دور نوآوری  بود.    ی ه آموزان  اطلاعات مصاحبه ابتدایی  اشباع  زمان  تا   یها 

به دست از مصاحبه   ی د ی جد   ی ه داد   گر ی دسیزدهم    ی ه در مصاحب که    یمعن   نی بد   افت؛ ی ادامه   ها 

 قرار گرفت. ی ر یگ ملاک خاتمه نمونه   ، ی اشباع اطلاعات   . بود  ی تکرار ها  د و داده یام ن 

گردآور  بررس .  بود   افتهی ساختار   ی ه م ی ن   یه مصاحب  ها، داده   یابزار  و   ت ی قابل  یجهت  اعتبار 

قابلداده   ت یمقبول  از  قابل  ت ی قابل  ،ی ر ی پذ انتقال   اعتبار،ت ی ها  و  شد   د،یی تا   ت یاعتماد  برای   استفاده 

داده  مقبولیت  و  اعتبار  قابلیت  مصاحبه رعایت  داشتن ها،  بر  علاوه  که  شدند  انتخاب  شوندگانی 

نیز داشته  با موضوع پژوهش، تجربیات عملی و کاربردی کارگاهی  آکادمیک مرتبط  تحصیلات 

به  به جهت ها  مصاحبه باشند.  مصاحبه  هر  پایان  از  پس  پژوهشگر  یافت.  تخصیص  کافی  وقت 

یادداشت  اینکه  از  را منعکس ها  اطمینان  مطالب  مصاحبه شوندگان هستند، خلاصه  مطالب  کننده 

گذاری گزارش مصاحبه با اعضاء تیم و تنظیم متن مصاحبه، نمود و نیز پس از به اشتراک می   بیان

داد تا هر جا نیاز است، توضیحاتی به آن  شوندگان قرار می مصاحبه را در اختیار مصاحبه های برگه 
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عباراتی که منطبق با اظهاراتشان نبود، حذف یا اصلاح نمایند. همچنین بر اساس اصل   اضافه و 

گیری در فرایند مصاحبه و استخراج نتایج خودداری ؤ ها، تلاش شد از هر گونه ستاییدپذیری داده 

های مطالعات پیشین صورت ها، تفاسیر و یافته شود. قابلیت تایید، از طریق بازبینی و مرور داده 

گرفت. به منظور دستیابی به قابلیت اعتماد، سه تن از اساتید، مراحل پژوهش را بازنگری و نتایج، 

ترین ملاک برای ایجاد اعتبار گرفت. از آنجا که تایید همکاران پژوهش، مهم   مورد تایید آنان قرار 

انتقال  اینکه  برای  انجام شد و  پژوهش  تایید همکاران  است،  کیفی  تحقیق  یافته در  در ها  پذیری 

امکان های  محیط  نیز  یافته دیگر  ارائه  باشد،  با ها  پذیر  همراه  و  کامل  طور  به  پژوهش  مراحل  و 

گردید.  بیان  وضوح  به  و   جزییات  به  توجه  هف   ن ی ا  های ی ژگ یبا  روش  از   یا حله مرت پژوهش 

زیر  ز لای ک  شرح  به  ابتدا  شد   استفاده ی  مصاحبه :  مکرر  بازخوانی  و  شد   ها رونوشت  در ،  انجام 

در   ممه ات  عبار  ین مرحله، سوم   صورت گرفت. در  دارو معنی   م مه  اتخراج عبار ت دوم اس  ی ه مرحل 

مضمون انجام ب  ل شده در قا   معانی استخراج   م تنظی   چهارم،   ی ه مرحل  درج و در   جداگانه   فحاتی ص 

خاص های  بندی شده در دسته فرمول های  مقوله   ادغام کدهای مربوط به م،  پنج   ی ه شد. در مرحل 

شکل   س هدف پژوهشا بر اس  ها مقوله بندی  ته دس مین مرحله،  ششموضوعی صورت گرفت. در  

 آنها با تجارب پژوهشگر  ی ه کنندگان و مقایس بازگرداندن نتایج به شرکت   م هفت   گرفت و در گام 

شناختی گردد. توصیف اطلاعات جمعیت شوندگان ارائه می انجام شد. در ادامه فهرست مصاحبه 

 گردد.ارائه می   1  ی ه کنندگان، از طریق جدول شمارمشارکت 
 

Table 2. Demographic characteristics                          جمعیت شناختیهای . ویژگی1جدول  

 تحصیلات 
Education 

 سابقه کار
Work experience 

 سن 
Age 

 جنسیت 
Gender 

 کل  تعداد 
Total 

 زن مرد  Uper 20 10-20 5-10 Uper 50 40-50 30-40 20-30 ارشد  دکتری 

12 9 3 6 4 2 2 4 4 2 5 7 

75 25 50 33.33 16.66 16.66 33.33 33.33 16.66 41.66 58.33 
 

 های پژوهش یافته 
مفهوم به دست آمد. از    109ها به روش کلایزی،  با مطالعه و بررسی مکرر متون مصاحبه

بندی شد و از مضامین به دست آمده چهار مضمون دسته   10زیرمضمون و    47بررسی مفاهیم،  

ثیر  أثیر معلم و اولیا« و »تأثیر عوامل ذهنی«، »تأثیر ابزار، تکنیک و راهبردها«، »تأعامل اصلی »ت
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جو و محیط کالبدی« احصا گردید. تعداد مفاهیم، مضامین و عوامل به دست آمده در جدول 

 قابل مشاهده شده است.  2 یهشمار
 

 

 Table 3. Concepts, themes and factors                  اصلی . مفاهیم، مضامین و عوامل2جدول  
 عوامل اصلی                                 اصلیهای مضمون                                  زیرمضمون       مفاهیم   

main factors                                The main themes                                  Sub-theme     concepts 
 وارسازی بازی 3 12

 ابزار 
 س ی خلاق تدر   ی ها جویی و راهبرد های ایده کاربست تکنیک  5 11 جوییایده

 خلاقانه فیتکالو ها فعالیت 5 10
 الهام بخشی  نقش رهیاری معلم )معلم به مثابه کوچ( 3 9

 اولیای آگاه و مشوق 6 11 مربیان و اولیاء 
 آموزان پرسشگری دانش  3 11

 عوامل ذهنی
 آموزان هنی دانشذتصویرسازی  قدرت تخیل و 5 12
 ثیراتمسفر و أت حاکمیت جو اعتماد و پذیرندگی 5 9

 مناسب  یکالبد  یاتمسفر و فضا 5 13 فضای کالبدی 
  مضمون  10 47 109

 

جویی و نوآوری کودکان مؤثر است. پژوهش ای بر ایده بدون تردید عوامل متعدد و پیچیده 

الهام  اولیاء  و  »معلم  ذهنی«،  »عوامل  کالبدی«،  محیط  و  »جو  عامل  » حاضر چهار  و   ،ابزار بخش« 

های مربوط به هر یک از عوامل احصا شده، کند. در ادامه، یافته «را شناسایی می و راهبردها   ک ی تکن 

 گیرد.مورد بحث و بررسی قرار می 

عوامل ذهنی شامل دو مضمون »تخیل و تصویرسازی ذهنی« و »پرسشگری« است. نتایج   -

امکان اندیشی های  سازی برای تجسم خلاق از طریق روش دهد، فرصت مطالعه حاضر نشان می 

تقویت خیال  فعالیت و  انجام  در  کودکان  تقویت لانه ی متخ   ی هاپرسش   و طرح ها  ورزی  موجب   ،

می  کودکان  ذهنی  پژوهش تصویرسازی  با  آمده  دست  به  نتایج  می گردد.  ادامه  در  که  آید هایی 

نشانگر آن است که تخیل   ل یتخ   ی ه در زمین(Canvatto et al., 2022)   ی ه باشد: مطالع همسو می 

ها، تصاویر و مفاهیم جدید از اشیاء خارجی است که به حواس دهی به ایده قابلیت یا عمل شکل 

نمی  ایده ارائه  فرایند  در  تخیل  این رو  از  به شوند؛  اثربخش  نوآوری، عاملی  به  جویی و رسیدن 

در روند آموزش و  ل اصی  های رود. پرسشگری از دیگر عواملی است که از طریق پرسش شمار می 

های طرح پرسش شود.  می   اتخاذ رویکرد پرسش محوری به جای تمرکز بر پاسخ محوری، محقق 

و  چارچوب   واگرا  از  ت   ی ذهن های  خارج  زمینه  این  در  نیز  نظام أ فراگیران  است.  های ثیرگذار 
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توانند تخیل و پرسشگری را در فراگیران تقویت نمایند که با تجدیدنظر می   آموزشی در صورتی 

پرسش  محرک  و  مشوق  تربیتی،  رویکردهای  کلاس های  در  در  از های  متخیلانه  باشند.  درس 

پرسشگریزمینه  رشد  برای  مناسب  داستان می   های  به  داستان توان  و  کرد. نویسی  اشاره  گویی 

 با قرار گرفتن در   ی و مترب   ی مربنیز حاکی از آن است که    (sajjadieh & Tusian, 2018)  پژوهش 

 ی جار  د   شهی ر  افراد   ت ی ق خلا   یی شکوفاو عدم    کنند   جاد ی ا   ا یپو   یا ه چرخ   توانند ی پرسشگر م   مقام 

 دارد.   ی ت ی پرسش در نظام ترب  ی خال 

« و مناسب   ی کالبد   ی فضا و    اتمسفر جو و محیط کالبدی این عامل معطوف بر دو مضمون »   -

 « پذ   ت یحاکم نیز  و  اعتماد  خیابان های  ط یمح   سازیی غن   باشد. می   ی« رندگ ی جو  ایجاد  آموزشی، 

تفریحی   -یعلم   ی تدارک اردوها   دائمی آثار کودکان در مراکز آموزشی، های  یادگیری و نمایشگاه 

های ساختن بخشی از فضاهای آموزشی با کاربری  پذیر و انعطاف   یع ی طب   لی کودکان با وسا  یباز و  

نتایج با پژوهش أ چندگانه، از مصادیق ت  این  بر نوآوری کودکان است.  کالبدی  همسو  ثیر فضای 

نشان  مطالعه  این  باز، می   است.  یادگیری  فضاهای  طراحی  و  مدارس  طراحی  در  نوآوری  دهد 

ای که طیف وسیعی از شناختی با فناوری ادغام شده است، به گونه ثر از زیبایی أپذیر و مت انعطاف 

 ی فضاها تجارب آموزشی را پرورش دهد؛ همچنین نتایج پژوهش حاضر حاکی از آن است که  

ش   ی ک یز ی ف  به  دانش   ی آموزش های  وه ینوآورانه  درک  از  و  و   است   رگذار ی تاث  ی ر ی ادگ ی آموزان 

یادگیری نوآورانه، در مقایسه با مدارس سنتی، زمان بیشتری را صرف های  آموزان در محیط دانش 

فعالیت های  فعالیت  همچنین  و  خود های  گروهی  یادگیری  پیشبرد  جهت  و می   انفرادی  کنند 

وهای  محیط  مفید  بسیار  کودکان  نوآوری  برای  با مؤثر    اجتماعی  نتایج  این  هستند. 

با    (Lew-Levy et al., 2020)  و    (Byers et al., 2013)تحقیقات  نیز    (2020  پژوهش   ج ینتا و 

(Lian,   برنامه »   قی در مدرسه از طر  ی و نوآور  ت ی خلاق  یفضا   جاد ی ا   ی ه نحو   ی که با هدف بررس

 نکهی کودکان علاوه بر ا   ی ا ی مدارس مطابق با دن  ی انجام شد، نشان داد که با طراح ک« دوستدار کود

فراهم   ینوآور   ی برا  نهی زم  ب   یارتباط   ی الگو   ک ی کند،  می   آنان  معلمان   و آموزان  دانش   نی خوب 

دانش شود می   جاد ی ا  از  جوّی حمایتگرانه  اهمیت  بر  دوم  دارد. مضمون  ت ، همخوانی  کید أ آموزان 

 قیتشو درسی در ارائه ایده و    ی ه کودکان به عنوان یکی از شرکای اصلی برنام   دارد. پذیرش نقش 

از تلاش در  و اولیاء   معلم  ی شخصهای ت یروا  ان یب   ، همچنین ده ی آموزان صاحب ا دانش  ت یو حما 

کند. می   جوی حمایتگرانه برای ابراز و ارائه ایده کودکان فراهم  سازنه ی زمی،  خلق و نوآور  ری مس 
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مطالع  ایده   Ghasemi and Ataei nejad (2012)  ی ه نتایج  به  توجه  و  حمایت  داد،  های نشان 

زمینه  به  آنان،  نگرش  تغییر  و  آگاهی  افزایش  ضمن  مشارکت ذینفعان،  توسع   سازی   یهو 

 گردد. می   اجتماعی منجر های  سرمایه 

رود که منتج می  ابزار، تکنیک و راهبرد، عامل شناخته شده دیگری در این پژوهش به شمار -

»فعالیت  از  ابزارها «، » خلاقانه   ف ی تکال و  ها  از  »بازی جو   ده ی ا  ی کاربست  وارسازی دروس« یی« و 

نشان  پژوهش  نتایج  تکنیک می   است.  کارگیری  به  که  اسکمپر، شش های  دهد  قدرتمندی چون 

 ی ه گیری از زیست تقلید در فرایند آموزشی، به مثاب تریز و بهره های  کلاه تفکر و برخی از روش 

با نتایج ها  کنند. یافته می   ابزارهایی جذاب و مناسب برای پرورش کودکانی ایده جو و نوآور عمل 

 .همسویی دارد   (Roza, 2020)و    (Ozyaprak, 2016)  های پژوهش 

Sahlberg and doyle (2019)   نوآوری و شکستن کلیشه و   یه بازی را یکی از کلیدهای ارائ

 نی تر و مناسب   کودک   ت یشکل فعال   ن ی تر اساسی ها  بازی کنند.  عادات ذهنی به کودکان معرفی می 

فعالیت  ا   پرورش برای    نوع  بازی و بهره   و   د ن رو ی به شمار م   جادگری ی استعداد  پتانسیل  از  گیری 

فی نمایش  ایده های  شکار  و  و جذب  ذهنی  پویایی  موجب  می های  البداهه،  یافته بدیع  ها شوند. 

ت  از  بازی ثیر بازی أ نشان  کودکان دارد و وارسازی دروس و  نوآوری  در   های فردی و جمعی بر 

نقشی  کودکان    یه ست ی ز   یه تجرب  که ی داشته و سابقه محور نیز  تاریخی  دیرینه و ریشه در  ن ای 

تکامل نوآور   هی اول های  محرک ها،  ی باز دارند.   در  مهمی  عنصر  اشیا  با  بازی  هستند.  کودکان  ی 

شناختی و آموزشی مهم و حیاتی نوآوری، های  فرهنگی بشر بوده و اشیاء بازی به عنوان داربست 

می  کلی،    (Riede et al., 2021)  کنند عمل  طور  کودک   یها ی نوآور به  حوزه   ی دوران  ی ها در 

های . نتایج مطالعه، با پژوهش شوند ی ظاهر م   ییگو داستان   ی ونقاش  ،ی وانمود   ی باز   ،ی باز   مختلف

 (Carpenter & Nielsen, 2008  ؛Lew-Levy et al., 2020  ،Wilkins, 2020  ،Carr et al., 2016 ؛

Riede et al., 2018  ؛Richland et al., 2010 )   از مضامین احصا شده  هم دیگر  سویی دارد. یکی 

خلاقانه باعث مواجهه کودک و کار کردن آنها با  های  « است. فعالیت خلاقانه   ف ی تکال و  ها  »فعالیت 

می  جدید  ازاین مصنوعات  و  ت   شود  نوآوری  بر  می أ طریق   . (Neldner et al.,  2019)  گذارد ثیر 

های  کند که کودکان ضمن شناسایی استعدادها و توانایی می   های نوآورانه، شرایطی را فراهم فعالیت 

 خود، اعتماد به نفس خود را افزایش داده و زمینه برای شکوفایی استعدادهای آنان شوند. 

 تواند در می  کوچ،   ی ه معلمان و اولیاء الهام بخش ایفای نقش رهیاری معلم و یا معلم به مثاب  -
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های فراگیران به آنان در پیشبرد ایده های  موجب شناساندن توانمندی   ،آگاهانه   هایگو وگفت قالب  

پنهان های ده ی ا   سازی و فعال انداختن  ان یبه جر ی حل مسئله و توانایی ها ی استراتژ  آنان و شناخت 

نماید.   منبع   درس   ی ها کلاس در  معلمان  کودکان عمل   ,.Nofresti et al) ستند ی ن   صرفا مرجع و 

با  (.  2024 کودکان  زاینده  های  پرسش طرح  اولیاء  تجارب های  موقعیت در  از  کودک  با  برخورد 

از طریق ها  جدید و حمایت و همراهی غیر مستقیم از او کودک در ساخت و ابداع دست سازه 

زمینه  ایده سکوسازی،  کودک های  ساز  در  نوآوری  به  جر می   منجر  پرورش  در ت أ گردند.  ورزی 

 آموزانعاملیت دانش ی در کودکان حاصل آموزش معلمانی کنشگر و فعال است که  خلق و نوآور

اندیشی کودکان آزادانه  هایی برای  سازی فرصت مورد پذیرش آنان است و همواره در صدد زمینه 

از خانواده آغاز ادامه نقش معلمان و جامعه بر می   هستند. جریان پرورش کودکان  گردد؛ اما در 

ای در مورد در مطالعه   (Darling et al., 2017) نوآوری کودکان حائز اهمیت است. در پژوهش 

حرفه  دانش توسعه  یادگیری  که  شناسایی شد  معلمان  توسعه  ویژگی  هفت  معلمان  را ای  آموزان 

بخشد. همکاری، ایفای نقش رهیاری و پشتیبانی تخصصی از جمله این موارد بود. رفتار می   بهبود 

جدید فراگیران، های  فرایندی توصیف شده است که در این فرایند، ایده   نوآورانه معلم به عنوان 

و ها  سازی مضمون یابند. در ادامه جهت شفاف می   تولید، توسعه، اعمال، ترویج، تحقق و اصلاح 

 گردد.می  ارائه  1  ی ه عوامل احصاشده، الگوی مفهومی، در شکل شمار
 

 
 جویی و نوآوری کودکان بر شکوفایی ایدهمؤثر  . الگوی مفهومی عوامل بنیادی1 شکل

Figure 1. Conceptual model of the fundamental factors affecting the flourishing of 
children's ideation and innovation 
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 گیری بحث و نتیجه 
ایده و  نقش نوآوری  آنها  که شناخت  دارد  پنهانی  و  گسترده  ابعاد  و  زوایا  کودکان،  جویی 

جویی و نوآوری برنامه درسی در این  ابتدایی دارد. وجه ایده  یهبسزایی در تحقق اهداف دور

سازی این عوامل  شود؛ لذا شناسایی و شفافمی  دوره، از وجوه مغفول برنامه درسی محسوب

ریزان درسی سازمان پژوهش و تدوین نقشه راهی مناسب برای  زمینه را جهت بازنگری برنامه

ابتدائی را فراهم میسازد.   یهو نوآوری در دورجویی  آموزان و معلمان با هدف تحقق ایدهدانش

  نخست.  مداقه و تمرکز است   نیازمند  جهت، در برنامه درسی  دو   جویی مفهومی است که ازایده

مفهوم  حیث   از منظور  ازپردازی  نظری؛  سپس  و  است  یعنی  این حوزه  عملی؛  بررسی    حیث 

در حوز مقوله  این  ایده  یهکارکردهای  دیگر  بیان  به  درسی،  موجب  جویی  برنامه  سو  یک  از 

گردد و  می  ابتدائی  یهدورآموزان  دانش  ارتقاء هویت فردی، استقلال و افزایش اعتماد به نفس

فعالیت  در  کودکان  فعال  به حضور  منجر  کاربردی،  نظر  از  دیگر  برون  های  از سوی  و  درون 

 گردد. می ابتدایی  یهو رویدادهای ویژه دورها  مدرسه ای، مسابقات، جشنواره

قالب  در  ا  ی،باز  وگویی  داستان  آموزش  بر  تسه  یریادگی  نکهیعلاوه  به  می  لیرا  بخشد و 

ارزشمند در ذهن  های  دهیظهور و بروز بذر ا  یرا برا  نهیبخشد، زممی  طراوات  یآموزش  یفضا

ها،  دهیاز بذر ا  ،یعملهای  ت ی و خلق آثار و فعالها  کند. ساخت دست سازهمی  کودکان فراهم

نوآور ا  اندیرومی  ینهال  ر  نیکه  تار  شهیامر  تمدن  خیدر  دها  کهن  از  و  کودکان،   ربازیدارد 

های  یو بروز تکنولوژ  عیسر  راتییاند. تغکردهمی  ساخت مصنوعات تجربه  قیرا از طر  ینوآور

دهد می  جیرا در کودکان ترو  ذهنی«  یپخته خوار»موارد    برخی  درعلیرغم اثرات مثبت،    ن،ینو 

کنشگر و فعال و    یسازد، حال آنکه وجود معلمانمی  «کوچک  یهنندک مصرف »و از آنان نقش  

گیری  سازد. بهرهمی  آفرینش و نوآوری را برای کودکان هموار  ریالهام بخش و آگاه، مس  یائیاول

از   ادبها  مثلها،  داستان  رمزگشایی و رمزگذاری  لی پتانساولیاء  از ویژگی  ،یبوم  اتیو  های  که 

کودکان به    نشیو آفر  ورزیبرای ایده  جذاب و ارزشمندای  ی و زمینهقو   یمحرک شناسی،  زیبایی

طریق  رود.  می  شمار از  مربیان  و  معلمان  خودتوانمندسازی  دیگر  سوی  در  از  فعال  حضور 

آشنا  ،فناورانه  ،یطیمح  ست یز  یهداوطلبانهای  شیپو   ،یاجتماع  یدادهایرو آنانضمن  با   یی 

بد الهامو به روز جامعه  عیموضوعات متنوع،  ارزشمند و  منابع  آنان قرار ،    بخشی را در اختیار 

غنیمی و  طراحی  فعالیت دهد.  بهلی اص  یها پرسشطرح  ها،  سازی  را  تیتقو   ،    ،یاستقلال 
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ا  یشیآزاداند کودکانورزده یو  اوگفت .  گرددیم  ی  مهد  و  گاهواره  که   دهیگو  آنجا  از  است، 

انسان نقش  یروابط  گفتمان  بازنما  یاساس  یو  و  کشف  تواناها  دهیا  یی در  تسلط    یی دارد،  و 

گو و  گفت  بر  آشنامؤثر    یمعلمان  توانا  ییو  ره  ییو  در  کوچ  یاریآنان  از    نگیو  کودکان 

ابتدائی، کودکان را    ی هدر دورجویی  تقویت ایده  به طور کلیبرخوردار است.  ای  ژهیو  ت یاهم

پرورش اندیش  آزاد  و  عامل  رای،  و  اندیشه  از  می  صاحب  حاصل  نتایج  راستای  در  دهد. 

می پیشنهاد  حاضر،  ایدهپژوهش  ابزارهای  عملی  آموزش  کارگاهجویی  گردد،  قالب  های  در 

برنامه و  متخصصان  بیشتر  توجه  همچنین  شود.  برگزار  به آموزشی  پژوهش  سازمان  ریزان 

تواند زمینه  می  مبتنی بر نوآوری در قالب تکالیف مهارتی از تلفیق دروس مختلفهای  فعالیت 

ابتدائی فراهم کند. از آنجا که جشنواره و مسابقات متعددی   یهو نوآوری را در دورجویی  ایده

ایده کشف  میهای  جهت  برگزار  میکودکان  پیشنهاد  این  گردد،  برگزاری  از  پیش  گردد 

برنامه ورویدادها،  مربیان  توانمندسازی  جهت  ایدهآموزان  دانش  هایی  و  جویی  درخصوص 

می آتی  مطالعات  گردد.   برگزار  ایدهنوآوری  بوم  تدوین  و  »طراحی  بر  با  جویی  توانند  همراه 

ایده  یهبست مربیان  دورآموزشی  در  نوآوری  عملی شکوفایی  راهکارهای  »بررسی    ی هجویی«، 

 ابتدائی« متمرکز شوند. یهدور یهجو ویژدرسی ایده یهابتدائی« و نیز »طراحی الگوی برنام

 

در پژوهش حاضر نویسنده دوم، به عنوان استاد راهنما، نظارت و راهبردی روند کلی سهم مشارکت نویسندگان:  
اول در تدوین طرح تحقیق،    یهاند. نویسندپژوهش و تدوین و نهایی سازی اصلاحات مقاله را بر عهده داشته

یافته نتیجهفرآیند گردآوری، تحلیل و تفسیر  گیری از  ها و نگارش متن مقاله را برعهده داشته و در مجموع 
ها و بسط و تفسیر به صورت مشترک و با بحث و تبادل نظر کلیه همکاران و با همراهی نویسنده سوم  یافته

 نامه، انجام شد. به عنوان استاد راهنمای دوم و نویسنده چهارم به عنوان استاد مشاور پایان
 : نویسندگان اذعان دارند که در این مقاله هیچگونه تعارض منافعی وجود ندارد. تضاد منافع

ها در طول فرآیند  : پژوهش حاضر از هیچ موسسه و نهادی حمایت مالی دریافت نکرده و کلیه هزینهمنابع مالی 
 اجرای پژوهش بر عهده پژوهشگران بوده است. 

 آید. مشارکت کنندگان در این پژوهش، تقدیر و تشکر به عمل می یه: از کلیتشکر و قدردانی 
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